FONDAZIONE

= ALGHERO
4 A Musei | Eventi | Turismo| Arte

DETERMINAZIONE

Nr. 209 del 04.12.2020

OGGETTO: PROGETTO ENI CBC MED PROGRAMME 2014-2020 A_A_1.3_0209 MED GAIMS |
GAmiflcation for Memorable tourist experienceS CUP C19C19000160004 - INVITO A PRESENTARE
PROPOSTE PER LA REALIZZAZIONE DI GIOCHI FISICI E DIGITALI DEDICATI AL PATRIMONIO DI
ALGHERO - SECONDO ROUND CON SCADENZA 30 OTTOBRE 2020

APPROVAZIONE VERBALE GIURIA N°3 DEL 28/11/2020 E APPROVAZIONE GRADUATORIA
PROVVISORIA FINALE SUCCESSIVAMENTE AGLI EVENTI DEL 27-28 NOVEMBRE 2020

IL DIRETTORE
PREMESSO

CHE la Fondazione M.E.T.A. in esecuzione della Delibera di C.C. n. 26 del 16.06.2010 e dell’atto
costitutivo e delle finalita indicate all’art. 4 del contratto di servizio, concorre alla elaborazione di
strategie di sviluppo culturale del territorio, ideando e realizzando progetti di conservazione,
valorizzazione, gestione, comunicazione, promozione e fruizione del sistema culturale cittadino, di

eventi, spettacoli, attivita culturali e turistiche, al fine di creare condizioni di sviluppo locale nel
territorio;

VISTE le modifiche relative alla denominazione e allo statuto della Fondazione di cui alla delibera
del C.d.A. n.38 del 26.03.2019 - Ratifica Modifiche dello Statuto della Fondazione META in
Fondazione Alghero (seconda modifica dello statuto).

RICHIAMATE

- La Delibera di C.d.A. n° 127 del 04.11.2019 avente ad oggetto: Presa d’atto nomina nuovo C.d.A.
ed elezione Presidente e Vice-Presidente;

- La Delibera di C.d.A. n° 128 del 11.11.2019 con la quale al Presidente della Fondazione vengono
attribuite le funzioni di Direttore Generale;

RICHIAMATI

- il Regolamento (EU) No 232/2014 del Parlamento e del Consiglio Europeo dell’l1 marzo 2014
che istituisce lo Strumento Europeo di Vicinato;

- la Decisione n° C (2015) 9133 del 17 dicembre 2015 della Commissione Europea con la quale &
stato adottato il Programma Operativo congiunto del Programma di cooperazione transfrontaliera
nell’area del vicinato mediterraneo (da cui 'acronimo ENI CBC MED: European Neighbourhood
Instrument — Cross Border Cooperation — Mediterranean) 2014-2020;

- la Determinazione n. 190 prot. n. 1414 del 19/07/2017 dell’Autorita di gestione del programma
ENI CBC MED 2014-2020 con la quale si indice la procedura per la presentazione di progetti
“standard” nell’ambito del Programma “ENI CBC Bacino del Mediterraneo 2014-2020, si approva
I'invito a presentare proposte e si dispone la pubblicazione di tutti i documenti allegati sul sito
del Programma e della Regione Sardegna e, contestualmente, sul BURAS;

- la delibera di C.d.A. n°157 del 7.11.2017 avente per oggetto “ENI CBC MED PROGRAMME 2014-
2020 — primo bando per progetti standard — Adesione al progetto MED Gamification for Memorable
tourist experienceS — MED GAIMS” con la quale questa Fondazione stabiliva di partecipare in



qualitd di partner al progetto in oggetto con capofila I'Universita Americana di Beirut e si
approvava l'accordo di partenariato ;

- la graduatoria pubblicata in data 01.02.2019 sul sito del programma www.enicbcmed.eu relativa
al primo bando per progetti standard, tra i quali rientra il progetto MED GAIMS;

- la determinazione n. 105/2 del 01/02/2019 dell’Autorita di Gestione Comune Programma ENPI
CBC Bacino del Mediterraneo Servizio per la Certificazione Regione Autonoma della Sardegna
avente per oggetto “Avviso per la presentazione di progetti “standard” - Programma “ENI CBC
Bacino del Mediterraneo 2014-2020. Esiti del processo di selezione e presa d’atto delle liste dei
progetti da finanziare e nell’elenco di riserva approvati dal Comitato di Monitoraggio Congiunto”;

- la lettera ufficiale di finanziamento trasmessa dall’Autorita di gestione del programma ENI CBC
MED al capofila del progetto American University of Beirut e successivamente trasmessa al
partenariato di progetto con la quale si comunica 'ammissibilita e il finanziamento del progetto.

RICHIAMATA la delibera di C.d.A. n° 22 del 18.02.2019 avente per oggetto “ENI CBC MED
PROGRAMME 2014-2020 - primo bando per progetti standard Progetto MED GAIMS | GAmiflcation
for Memorable tourist experienceS — Presa d’atto approvazione progetto e avvio fase operativa” con la
quale si prendeva atto dell’approvazione del progetto da parte dell’Autoritd di Gestione del
programma e si dava avvio alla fase operativa.

PRESO ATTO

- che in data 1 settembre 2019 é stato firmato il Grant Contract/contratto di finanziamento
tra I’'Universita Americana di Beirut (Capofila del progetto) e la Regione Autonoma della
Sardegna — Autorita di Gestione;

- che la durata del progetto & di 36 mesi, salvo eventuali proroghe;

- che saranno considerate eleggibili le spese effettuate dal 1° settembre fino alla conclusione
del progetto;

- chein seguito alla fase di negoziazione che ha preceduto la firma del contratto, & stato definito
il budget di progetto pari a € 2.381.238,04 di cui il 90% - € 2.143.114,23 - come contributo
del Programma ENI CBC MED e il 10% - € 238.123,80 — come quota di cofinanziamento a
carico del partenariato;

- che il budget definitivo a favore della Fondazione Alghero ¢ pari € 416.640,88 (€ 374.976,79
come contributo ENI e € 41.664,09 come quota di cofinanziamento).

RICHIAMATE
- la delibera di C.d.A. n°110 del 10/09/2019 avente per oggetto “ENI CBC MED PROGRAMME
2014-2020 — primo bando per progetti standard Progetto MED GAIMS | GAmiflcation for
Memorable tourist experienceS — Presa d’atto avvio ufficiale progetto 1 settembre 2019”;
- il verbale di C.d.A. n° 1 del 17 gennaio 2020 punto OdG n° 5 “Progetto Med Gaims -
Individuazione responsabile di progetto e programmazione attivita”;
- il verbale di C.d.A. n° 4 del 20 febbraio 2020 punto all’OdG n° 9 — progetto Med Gaims;

- il verbale di C.d.A. n° 7 del 25 giugno 2020 punto all’'OdG n° 7 — progetto Med Gaims: analisi
attivita svolta e eventi futuri.

ATTESO

- che tra le attivita previste dal progetto vi & la pubblicazione di un invito a presentare proposte
a favore di giovani creativi, game designer, game developer, associazioni etc per la
progettazione di n. 5 giochi ( 2 digitali e 3 fisici) dedicati al patrimonio culturale dei paesi
partner del progetto;

- che nello specifico, per quanto concerne !'ltalia, la Fondazione Alghero ha a disposizione nel
proprio budget progettuale un importo pari a € 60.000,00 da dedicare alla realizzazione dei
5 giochi suddetti ( linea di budget WP4.0T.PP3.8813 e linea WP4.0T.PP3.8814);

- che linvito di cui trattasi, secondo il cronoprogramma di progetto, doveva essere pubblicato
nel mese di marzo/aprile, ma a causa dell'emergenza sanitaria & stato necessario
posticiparne la pubblicazione in un periodo in cui i potenziali candidati avessero la possibilita
di poter visitare i siti culturali oggetto del bando;



che il partenariato di progetto, nel corso di questi mesi, ha lavorato all’elaborazione di una
struttura condivisa dell’invito;
che ciascun partner procede all’approvazione dell’invito e alla previsione degli importi oggetto
del bando, allindicazione dei siti culturali che dovranno essere scenario dei giochi, alla
definizione della cornice progettuale creativa all’interno della quale i giochi dovranno essere
realizzati e allindicazione degli obiettivi e dei risultati attesi oltre a quelli previsti dal progetto
Med Gaims;
che i siti individuati dalla Fondazione Alghero in collaborazione con il Comune di Alghero
sono i seguenti:

o Museo Archeologico della Citta

o Museo del Corallo

o Fortificazione urbana

o Aree archeologiche

VISTA la bozza di invito, le linee guida e gli allegati previsti di cui alla lettera A — Formulario di
domanda, B- Budget previsionale, C — Specifiche per paese, D — proprieta intellettuale e trattamento
dei dati personali, allegati al presente atto per farne parte integrante e sostanziale.

RICHIAMATE

la determinazione n. 131 del 01.08.2020 con la quale si approvava l'invito a presentare
proposte per la realizzazione di giochi fisici e digitali dedicati al patrimonio culturale di
Alghero, le linee guida e gli allegati previsti di cui alla lettera A — Formulario di domanda, B-
Budget previsionale, C — Specifiche per paese, D — proprieta intellettuale e trattamento dei
dati personali, promosso nell’ambito del PROGETTO ENI CBC MED PROGRAMME 2014-
2020 A_A_1.3_0209 MED GAIMS | GAmiflcation for Memorable tourist experienceS CUP
C19C190001600047;
la determinazione n° 177 del 08/10/2020 con la quale si dava atto della ricezione entro i
termini di n.10 candidature e si procedeva all’lammissione con riserva delle suddette
candidature nelle more della nomina della giuria di valutazione;
la determinazione n°® 181 del 22.10.2020 con la quale si procedeva alla nomina della giuria
suddetta per la valutazione delle proposte pervenute nell’ambito dell’invito composta da:
o ANTONIO SOLINAS: Direttore Ricerca, Sviluppo e Innovazione Abinsula -
PRESIDENTE
o PAOLO CUPOLA: Giornalista esperto e responsabile della sezione giochi della
Gazzetta dello Sport e Presidente della Giurie del Gioco dell’Anno e del Gioco di Ruolo
dell’Anno di Lucca Comics & Games”- componente
o VINCENZO DURANTE : Responsabile Area “Occupazione” di Invitalia, Agenzia
nazionale per lo sviluppo del Paese - componente
o PIETRO ALFONSO: Istruttore direttivo del Servizio Cultura e Turismo del Comune di
Alghero e delegato Fondazione Alghero - componente
o LORENZO CARBONI: Delegato Tavolo permanente del Turismo istituito dal Comune
di Alghero per la Commissione Prodotti turistici e Imprenditore nel settore turistico —
ricettivo — componente
o MARIA GIOVANNA FARA - dipendente della Fondazione Alghero in qualita di
segretaria verbalizzante.
la determinazione n° 187 del 26.10.2020 con la quale si procedeva all’approvazione dei
verbali di valutazione della giuria suddetta in relazione alle proposte pervenute entro la prima
scadenza del bando ( 15 settembre 2020) e si approvava la graduatoria provvisoria;
la nota registrata al prot. 1775 del 10/11/2020 del dott. Vincenzo Durante, con la quale si
comunica limpossibilita, per sopraggiunti impedimenti, di partecipare ai lavori della
commissione per la valutazione delle proposte pervenute entro la seconda scadenza del
bando, 30 ottobre 2020;
la determinazione n°® 196 del 16.11.2020 con la quale si procede alla nomina di un nuovo
componente nella persona del dott. Arduino Viola e si convocava la commissione in sessione
online il giorno 19 novembre alle ore 18.00 per i lavori di valutazione delle proposte pervenute
in risposta alla seconda scadenza dell’invito;



il verbale n°1 del 19.11.2020 della giuria di valutazione dal quale emerge la dichiarata
sussistenza di incompatibilita per conflitto di interessi in capo al dott. Arduino Viola.

la determinazione n°® 197 del 20.11.2020 con la quale si procede alla sostituzione del dott.
Arduino Viola e si nomina il dott. Mattia Traverso.;

la determinazione n° 198 del 21.11.2020 con la quale si approvava il verbale n® 2 del
21/11/2020 e la graduatoria provvisoria per l'accesso agli eventi del 27-28 novembre.

DATO ATTO

che nelle giornate del 27 e 28 novembre 2020 si & svolto in modalita online il secondo
hackaton e laboratorio creativo previsto dallInvito a conclusione del quale si prevedeva
I’'assegnazione di due sovvenzioni da € 10.000,00 per due giochi fisici e una sovvenzione da
€ 15.000,00 per un gioco digitale;

che durante I’hackaton si sono sfidate le 15 squadre selezionate di cui al verbale n° 2 del
21/11/2020 e alla graduatoria approvata con determinazione n° 198 del 21/11/2020.

VISTO il verbale n°3 del 28/11/2020 della giuria di valutazione, debitamente sottoscritto e
depositato agli atti presso gli uffici della Fondazione, dal quale si determina quanto segue:

rettifica graduatoria provvisoria di cui al verbale n°2 del 21.11.2020: & stato rilevato un errore
materiale all’interno del foglio di calcolo utilizzato per la sommatoria dei punteggi dei singoli
componenti della giuria. La correzione apportata ha generato un aggiornamento dei punteggi
complessivi sia per le proposte ammesse che per quelle non ammesse che, da un esame delle
risultanze, non provoca una modifica delle squadre ammesse agli eventi del 27 e 28
novembre, trattandosi di scostamenti poco rilevanti. La graduatoria rettificata e aggiornata
relativa alla valutazione delle sezioni 1-4 & pertanto la seguente:

prot. 1744 TEAM 18 A'ghe;:f“e“ FISICO 62,4
prot.1753 TEAM 20 FINGIMENT FISICO 60
prot.1738 TEAM 24 TEMPOREJA FISICO 58,4
LOST TRESORS
prot.1726 TEAM 21 DE LALGUER FISICO 57
prot.1737 TEAM19 | AlgheroUrban FISICO 56,8
Game
SULLA
MURALLA: A
prot. 1734 TEAM 23 SPASSO NEL FISICO 56,2
TEMPO
prot.1755 TEAM22 | LUDOALGUER FISICO 55,8
Angelica e il Re
prot. 1741 TEAM 4 SesllAlkiroi DIGITALE 53,8




prot.1728 TEAM 17 | WALK AND SEE DIGITALE 52,2
HERITAGE
prot. 1746 TEAM 9 A AVERGLING DIGITALE 50
PLAYABLE MAP
prot. 1725 TEAM 14 Py DIGITALE 49,4
prot. 1731 TEAM 3 Alguergame DIGITALE 49,2
3D CITY P.LU.S.
prot. 1732 TEAM 25 Fidehern FISICO 49
prot. 1739 TEAM 15 | TRIVIA TOWERS DIGITALE 48,8
U-MAN FINDING
prot. 1736 TEAM 16 ALGHERO DIGITALE 44
FAIRIES
16 prot.1752 TEAM7 | ARCHEOLOGICAL DIGITALE 42,8
TALES
17 prot. 1740 TEAM 2 AlgueR DIGITALE 42,2
18 prot. 1742 TEAM6 | DRAGON RAID DIGITALE 42
GLOOCI PER
19 prot. 1727 TEAMS8 | ALGHERO CITY DIGITALE 41,6
FORTIFICATION
20 prot. 1753 TEAM 5 Coral Brush DIGITALE 41,4
21 prot. 1743 TEAM 1o | 'Grimoriodi DIGITALE 40,4
Nereo
22 prot. 1723 ¢ TEAM 12 Mird DIGITALE 36,8
1733
OCTAOLOGIES
23 prot. 1735 TEAM 13 2D GAME DIGITALE 35,8
24 prot. 1738 TEAm11 | ‘@ballatadei DIGITALE 29,8
Coralli
ALGHERO non ammessa alla valutazione -
% pro%i 1730 TEAM1 | bOEMA URBANO BIGIEALE mancanza ALLEGATO B

- approvazione graduatoria provvisoria successiva agli eventi del 27 e 28 novembre 2020
relativa alle 15 proposte ammesse di cui al verbale n°2 del 21/11/2020 di seguito riportata:

CATEGORIA GIOCO FiIsICO

PROPONENTE E CO-PROPONENTI 'NOME PROGETTO PUNTEGGIO COMPLESSIVO
STEFANO GRANDE, MICHELE BELLONE E | ALGHERO QUEST I;OX 130,4

FRANCESCA GATTI

ASSOCIAZIONE IL VAGABONDO ALGHERO URBAN GAME 121

LA SCUOLA OPEN SOURCE Societa Cooperativa | FINGIMENT 118,8

e ALPACA SOCIETA COOPERATIVA




ALESSIO COLLOCOLA e Giampaolo Abate | TEMPOREJA 112,8
Romero Landini, Giuseppe Patti, Emanuele

Ardolino, Elia Brandani

FARE DIGITAL MEDIA LOST TRESORS DE L'ALGUER 111
DEEP LAB e Historia Ludens 3D CITY PLUS #ALGHERO 108,8
PAOLA MULAS e Nicold Ceccarelli Francesco | SULLA MURALLA — A SPASSO NEL TEMPO 107,8

Puggioni, Antonio Orru, Fabrizio Palitta, Antonio

Mattu, Sabrina Melis

ASSOCIAZIONE SENZA CONFINI DI PELLE LUDOALGUER 106,4

CATEGORIA GIOCO DIGITALE

| CANDIDATI NOME D | PUNTEGGIO COMPLESSIVO

“ELISA MELONI e ALEXANDRO SIMONE MELONI | ANGELICA E IL RE DEGLI ALGIROIDI

FONDAZIONE LINKS e AREA 3 WALK AND SEE 116,6

STEFANO USAI e Maria Corazza, Elisa Manzone, | TRIVIA TOWERS 108,4
Fabrizio Fausto Passerini, Stefano Sandro

Passerini, Davide Troisi

Laboratorio di Design Dipartimento di | HERITAGE PLAYGROUND 104,4
Architettura — UNISS e Corrado Podda, Daniele

Murgia, Francesca Arras, Edoardo Usai

LEUCIO ANTONIO CUTILLO e SERGIO LIGATO PLAYABLE MAP ALGHERO 102,2
WEB PROJECT SAS, FRANCESCA FARINA E | ALGUERGAME 100,6
STEFANO CHESSA

Giorgio Menga e Cosimo di Pierro U-MAN FINDING ALGHERO 87,6

- decretazioni vincitori:
per la categoria giochi fisici:

o Alghero Quest Box di Stefano Grande, Michele Bellone e Francesca Gatti
o Alghero Urban Game dell’Associazione Il Vagabondo

per la categoria giochi digitali:
o Angelica e il re degli Algiroidi di Elisa Meloni e Alexandro Simone Meloni

DETERMINA

sulla base di quanto esposto in premessa e per le motivazioni esposte, che fanno parte integrante
del presente dispositivo:
e DI APPROVARE il verbale n°3 della giuria di valutazione, debitamente sottoscritto e
depositato agli atti presso gli uffici della Fondazione;
e DI PRENDERE ATTO della rettifica della graduatoria provvisoria delle candidature ammesse
alla fase degli eventi pubblici del 27 /28 novembre 2020 di cui alle sezioni 1-4 dei criteri di
valutazione e di approvarla:



Alghero Quest

prot. 1744 TEAM 18 FISICO 62,4
Box
prot.1753 TEAM 20 FINGIMENT FISICO 60
prot.1738 TEAM 24 TEMPOREJA FISICO 58,4
LOST TRESORS
prot.1726 TEAM 21 BEDALGUER FISICO 57
prot.1737 TEAM 19 | Alghero Urban FISICO 56,8
Game
SULLA
MURALLA: A
prot. 1734 TEAM 23 SPASSO NEL FISICO 56,2
TEMPO
prot.1755 TEAM 22 LUDOALGUER FISICO 55,8
Angelica e il Re
prot. 1741 TEAM 4 degli Algiroidi DIGITALE 53,8
prot.1728 TEAM 17 WALK AND SEE DIGITALE 52,2
HERITAGE
prot. 1746 TEAM 9 PLAYGROUND DIGITALE 50
PLAYABLE MAP
prot. 1725 TEAM 14 ALGHERO DIGITALE 49,4
prot. 1731 TEAM 3 Alguergame DIGITALE 49,2
3D CITY P.L.U.S.
prot. 1732 TEAM 25 # Alghero FISICO 49
prot. 1739 TEAM 15 TRIVIA TOWERS DIGITALE 48,8
U-MAN FINDING
prot. 1736 TEAM 16 ALGHERO DIGITALE 44
FAIRIES
16 prot.1752 TEAM 7 ARCHEOLOGICAL DIGITALE 42,8
TALES
17 prot. 1740 TEAM 2 AlgueR DIGITALE 42,2
18 prot. 1742 TEAM 6 DRAGON RAID DIGITALE 42




GLOOCI PER
19 prot. 1727 TEAM8 | ALGHERO CITY DIGITALE M6
FORTIFICATION
20 prot. 1753 TEAM 5 Coral Brush DIGITALE M4
21 prot. 1743 TEAM 10 iGE s DIGITALE 40,4
Nereo
2 prot.1723.e TEAM 12 Mird DIGITALE 36,8
1733
OCTAOLOGIES
23 prot. 1735 TEAM 13 2D GAME DIGITALE 35,8
24 prot. 1738 TEAM 11 Lahallaadel DIGITALE 29,8
Coralli
ALGHERO non ammessa alla valutazione -
23 Brot. 1730 TEAM1 | boEMA URBANO DIGITALE mancanza ALLEGATO B

e DI APPROVARE la graduatoria provvisoria successiva agli eventi del 27 e 28 novembre 2020
relativa alle 15 proposte ammesse di cui al verbale n°2 del 21/11/2020 di seguito riportata:

CATEGORIA GIOCO FISICO

PROPONENTE E CO-PROPONENTI NOME PROGETTO PUNTEGGIO COMPLESSIVO
STEFANO GRANDE, MICHELE BELLONE E | ALGHERO QUEST BOX 130,4
FRANCESCA GATTI

ASSOCIAZIONE IL VAGABONDO ALGHERO URBAN GAME 121
LA SCUOLA OPEN SOURCE Societa Cooperativa | FINGIMENT 118,8
e ALPACA SOCIETA COOPERATIVA

ALESSIO COLLOCOLA e Giampaolo Abate | TEMPOREJA 112,8
Romero Landini, Giuseppe Patti, Emanuele

Ardolino, Elia Brandani

FARE DIGITAL MEDIA LOST TRESORS DE L'ALGUER 111
DEEP LAB e Historia Ludens 3D CITY PLUS #ALGHERO 108,8
PAOLA MULAS e Nicolo Ceccarelli Francesco | SULLA MURALLA — A SPASSO NEL TEMPO 107,8
Puggioni, Antonio Orru, Fabrizio Palitta, Antonio

Mattu, Sabrina Melis

ASSOCIAZIONE SENZA CONFINI DI PELLE LUDOALGUER 106,4

CATEGORIA GIOCO DIGITALE

“ELISA MELONI e ALEXANDRO SIMONE MELONI

ANGELICA E IL RE DEGLI ALGIROIDI

Fabrizio Fausto Passerini, Stefano Sandro

Passerini, Davide Troisi

FONDAZIONE LINKS e AREA 3 WALK AND SEE 116,6
STEFANO USAI e Maria Corazza, Elisa Manzone, | TRIVIA TOWERS 108,4




Laboratorio di Design Dipartimento di | HERITAGE PLAYGROUND 104,4
Architettura — UNISS e Corrado Podda, Daniele

Murgia, Francesca Arras, Edoardo Usai

LEUCIO ANTONIO CUTILLO e SERGIO LIGATO PLAYABLE MAP ALGHERO 102,2
WEB PROJECT SAS, FRANCESCA FARINA E | ALGUERGAME 100,6
STEFANO CHESSA

Giorgio Menga e Cosimo di Pierro U-MAN FINDING ALGHERO 87,6

- DI PROCEDERE alla pubblicazione della graduatorie e della griglia dei punteggi complessivi
sul sito della Fondazione Alghero;

- DI DARE ATTO che, entro e non oltre 10 giorni dalla data di pubblicazione della graduatoria
provvisoria successiva agli eventi del 27-28 novembre 2020, potra essere presentata
opposizione alla stessa da parte degli interessati;

- DI PROCEDERE alla verifica della idoneitd dei candidati dichiarati vincitori e delle
dichiarazioni rese in fase di candidatura,;

- DI DARE ATTO che si procedera all’assegnazione definitiva delle sovvenzioni pari a € 10.000
e € 15.000 successivamente al riscontro positivo delle suddette verifiche.







